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WYDANIE SPECJALNE 


TYLKO U NAS... TYLKO Z NAMII 
10 CO MAMY — WYSTAWIAMY! 


Och, jak ten czas leci... otwieramy BAZAR TRZECII Bazar 
prawdziwie zimowy — specjalnie na srogą zimę. 

U nas i z nami nie zmarzniesz! 

Co strona, to rozgrzewające zadania. Co zadanie, to problem! 

Oj, napocisz się, jeśli zechcesz rozwiązać choćby tylko poło- 
wę bazarowych zagadek, matematycznych „łamańców”, pod- 
chwytliwych zadań... 

( Oj, nagłówkujesz się, jeśli zechcesz z powodzeniem prze- 
__ brnąć przez konkursowe labirynty... 

' Powiada się, i słusznie! — że „zapałki plus dziecko to pożar”, 
ale zapałki w ręku łamigłowy to przedmiot mądrej zabawy. Prze- 
konasz się o tym. W BAZARZE! 

Na zamówienie jest strona dla początkujących łamigłowów 
(str. 4) i zadanie, które ułożył sam Albert Einstein — ciekawe, 
kto je rozwiąże bez zaglądania na stronę 15? 

Są gry dla samotników i są gry, w które bez kłopotu można 
zagrać w każdych warunkach z kolegami i całą rodziną. 

Na bazarowych straganach — na kolejnych stronach Bazaru 
towar rozmaity. Do koloru — do wyboru! 

Wybieraj — przebieraj — próbuj — kosztuj! 

Baw się sam! Zaproś do zabawy innych! 

Większość zagadek ma na str. 15 prawidłowe rozwiązania. 
, Nie zaglądaj tam, póki sam nie poczujesz smaku zwycięstwa. 

Nie psuj sobie zabawy! 

_ Jeśli zechcesz ubiegać się o nagrody, rozwiąż któryś z kon- 

_ kursowych labiryntów. 

| Termin nadsyłania rozwiązań upływa z dniem 15 I 1989 r. 
Na stronie 16 są odpowiednie kupony. Trzeba je wypełnić, na- 
kleić na przesyłkę z rozwiązaniem. 

/ _ Adres Bazaru: 

ul. Mokotowska 24 

00-561 Warszawa 

„Świat Młodych” — Bazar 

| A teraz już... cały BAZAR stoi przed Tobą otworem! 
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lle oczek (w sumie) jest niewi- 
docznych na tych czterech kost- 
kach? 

A przy okazji — czy wiesz, że 
dwie przeciwległe ścianki kostki do 
gry to w sumie 7 oczek? Zawsze! 

A suma oczek całej kostki? No... 
szybciutko! Wiesz? 


SPRÓBUJ! SPRÓBUJ! 


© wstać z krzesła mając wypro- 
stowany tułów i nie cofając nóg pod 
krzesło! 


Zmarzłeś? Rozgrzejesz się, wpi- 
sując właściwe liczby w puste kratki 
tak, aby działania w poziomie i pio- 


4 ni dawały wyniki wpisane już po 7 
© paw stone u dołu kolumn. 
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ROZGRZEWKA 


© Wytęż wzrok i spróbuj podzielić tę tablicę na 
cztery części, jednakowe pod względem kształtu | 
wielkości małych kwadracików. W każdej z części 
musi się znajdować 9 zwierzątek. Dziewięć różnych! 

© W jaki sposób otrzymać liczbę 16 używając tyl- 
ko czterech piątek i posługując się dwoma działania- 
mi matematycznymi? 


PRZED STARTEM 


AA 


Cesarz Titan wysyła eskadrę mirolotów z wizytą 
dyplomatyczną. Niespodziewanie jeden z cesarskich 
doradców rozlał kawę na wyjazdowe papiery. 

A to pech! Cesarska biurokracja koniecznie chce 
znać liczbę wyjeżdżających. 

Liczba pasażerów w czterech modułach dwóch mi- 
rolotów jest znana. Może te dane pozwolą wysnuć 
wniosek, ilu pasażerów mieści trzeci ze statków? 


Z 18 zapałek ułożono figurę składającą się z dzie- 
więciu jednakowych trójkątów. * 

A gyby zabrać teraz TYLKO pięć zapałek tak, aby 
pozostało 5 jednakowych trójkątów? 


TU JEST GRA! 


MIĘDZY PORTAMI 


W akwenie Zagadkowego Trójkąta dzia- 
łają dwa towarzystwa przewozowe obsłu- 
gujące 9 portów nabrzeżnych. Towarzy- 
stwa konkurują ze sobą m.in. w zakładaniu 
platform przeładunkowych. Komu uda się 
założyć tych platform więcej, ten opanuje 
Zagadkowy Trójkąt i... zwycięży. 

© Gra dla 2 osób. 

e Przybory: kawałek papieru, 2 kredki 
lub kolorowe długopisy. Na kartce rysuje- 
my Zagadkowy Trójkąt, zaznaczamy poło- 
żenie portów na ramionach trójkąta i kolej- 
no każdy z graczy swoim kolorem przepro- 
wadza linię między dwoma portami. Na 
przecięciach swoich linii powstaje ,,platfor- 
ma' (3 pkt.), na przecięciach linii dwóch 
graczy powstaje „strefa wolnocłowa” (1 
pkt dla każdego z graczy). 


Oto przykładowa rozgrywka — prześle- 
dzenie jej pozwoli na zorientowanie się w 
taktyce i strategii tej znakomitej zabawy. 

Losowanie wskazało, że grę rozpoczyna 
Iwona (czerwona linia). Zaczęła od portu 
Hula do portu Gula. 


Jarek przejął transport i poprowadził go 
do portu Ping (zielona linia). Iwona z Ping 


do Pong i już po raz pierwszy może zało- 
żyć platformę. Jarek z Pong decyduje się 
prowadzić linię po Pif. Iwona z Pif do Paf i 
znowu ma okazję do założenia swojej plat- 
formy oraz powstaje strefa wolnocłowa. 
Będzie 1 punkt także i dla Jarka. 


Jarek z Paf prowadzi transport do Hej — 
ma wreszcie okazję do założenia własnej 
platformy i zakłada strefę wolnocłową 
(skorzysta i Ilwona!)... 


Ostatecznie tę rozgrywkę wygrała Iwona 
(rysunek pokazuje stan w trakcie gry!) zdo- 
bywając 18 punktów: za każdą własną plat- 
formę — 3 pkt. za każdą strefę wolnocło- 
wą — 1 pkt, a ponieważ założyła 5 plat- 
form, zebrała za nie 15 pkt., a za stworzo- 
ne 3 strefy wolnocłowe dostała 3 pkt. 


Jarek zagapił się i niestety założył tylko 
2 własne platformy, czyli zdobył 6 punktów 
i ma prawo do 3 punktów ze wspólnych 
trzech stref wolnocłowych. Razem zgroma- 
dził więc 9 pkt. 

Zabawę można niewątpliwie urozmaicić, 
choćby zwiększając liczbę portów nabrzeż- 
nych. 

Dobrej zabawy! 


Pewna instytucja zakupiła pokaźny teren 
nieużytków przeznaczając go na działki pra- 
cownicze. Szesnastu pracowników zgłosiło 
chęć zagospodarowania tego terenu. 


RAZ, DWA, TRZY... 


RAZowiec 
ODWAżnik 
wieTRZYKk 
albo 

Jedna pani w Usakach 
świetnie robi zas3ki 
więc s3kawką tej pani 
znają cało Us3ki... 
albo 

Wczoraj rano przez Poż2le* 
szły o2źżnie 2 krasnale 
chciały zważyć się w sklepiku 
ale wyszły pełne smutku, 
bo nie było o2źników 
do ważenia krasnoludków 

* Po2le — znana ulica w 100licy 

albo 

U 100larza pod 100łem 
zamieszkała 100noga 
pro100duszna i100ta 
i niezwykle chędoga. 
Co dzień raro 100noga 
100 nóg myła w szafliku 
i wciągała na 100py 
100 gu100wnych bucików. 
A buciki, rzecz jasna, 
zanim wyszła na mia100 
pa100wała na 100łku 
100sem szmatek i pastą. 
A ty chłopie, od dzisiaj 
przykład bierz ze 100nogi 
pastuj buty i ciesz się, że masz tylko 
dwie nogi. 
„Bazar” proponuje zabawy z liczebni- 
kami! 

© Kto ułoży więcej słów z „setki”? 


sto...doła,  sto...matolog,  sto...krotka, 
Ssto...ra, itd., itd. 

© Kto ułoży więcej słów z dwójką, 
trójką, piątką, szóstką, siódemką, 


ósemką, dziewiątką, dziesiątką? 
Dla pomysłowego autora — książka 
Młodzieżowej Agencji Wydawniczej. 
(Kupon konkursowy na str. 16) 


Każdy z szesnastu ma otrzymać działkę. 
Każda działka powinna mieć taki sam 
kształt, absolutnie taki sam metraż i, żeby 
było śmieszniej, na każdej ma rosnąć jeden 
jałowiec. 


NA ZIMOWISKU 


Wszyscy poblegii na oblad. Przed budynkię 
zostały sanki. O, zobaczciel Te wielkie sanki nh 
należą ani do Plotra, ani do Ankl. Sanki II ni 
stoją obok sanek Krysi I Darka. Sanki Krysj | pay 
ki Piotra pochodzą z tej samej wypożyczalni, " 
ją wiąc wspólne oznakowanie 

Które — czyje? 
ZPOW ZEE OE EE ET, 

Głowacz był w Z00 i chce nam teraz powią. 
dzieć, że szczególnie podobały mu się, 

O, właśnie, czy odgadniesz jakie zwierzęta? 

Wpisz w koło nazwy zwierząt tak, aby literą zą. 
czynająca wyraz była jednocześnie ostatnią |iterą 
wyrazu poprzedniego. 


Uciekaj myszko do dziury, by cię nie złapał kot bury... 


Myszka uciekła. Czy kocisko znajdzie drogę? 


| © © Co ten Pan Grafik ukrył? Czego nie narysował? ; 
Przejedź ołówkiem od numerka do numerka i... tajemnica PO MYSL — 


2 zostanie wyjaśniona. 
Jora waka ZGADNIESZ! 
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Przyjrzyj się uważnie. Kółeczka 
poukładane są według pewnej zasa- 
dy. Jeśli ją odkryjesz, będziesz wie- 
dział, jak powinno wyglądać braku- 
jące kółeczko. 
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KRZYŻZOWKA 


W rozwiązaniu wystarczy podać, Ile razy w diagramie występu- 

Ją litery: 
ZM,A. 

POZIOMO: 7) człowiek nie dowierzający czemuś; sceptyk (żartob- 
liwie), 8) muzyczne, np. dęte, perkusyjne, strunowe, 10) zachwala- 
nie własnej osoby, 15) umiejętność powzięcia kategorycznej do- 
cyzji, 16) grecka bogini mądrości, 18) charakterystyka, 21) mie- 
szkanka miasta wojewódzkiego nad Wartą, 23) spis, wykaz, 25) 
gdzie je rąbią, tam wióry lecą, 27) rupieciarnia, 30) autor „Latar- 
nika” | „W pustyni I w puszczy”, 31) zsuwanie czegoś, gromadze- 
nie w jednym miejscu, 35) gwiazdozbiór, 38) bagno, moczary. 


Co TO 
JEST? 
Co TO 
ZNACZY? 


BUTONIERKA 

— pudełko z pomadkami 

— dziurka w klapie 

— przyrząd do mierzenia butów 

LARUM 

— pobudka, alarm 

— awantura w gronie rodzinnym 

— ziołowe lekarstwo na uspokojenie 

MALKONTENT 

— duży pojemnik do przewozu ryb luzem 

— człowiek niezadowolony, wybrzydzający na 
wszystkich i wszystko 

— autoportret wykonany techniką olejną 

MOTEL 

— hotel dla zmotoryzowanych 

— zwój bawełny 

— wielogłosowa pieśń religijna 

SZPINET 

— instrument muzyczny 

—- potrawa — szpinak na ostro 

— rasa psa policyjnego 

TURBACJA 

— uroczystość zakładania 
młodych Hindusów 

— strapienie, zmartwienie, kłopot 

— wystawna kolacja w restauracji tureckiej 


turbanów przez 


Iza, Jola, Krzysiek i Romek są na poczcie. 
Każde nadaje inną przesyłkę: paczkę, tele: 
gram, widokówkę i list. 

Romek wysyła paczkę do dziadków. Iza nie 
będzie naklejać znaczków. Chłopcy nie po- 
trzebują kopert. 

Czy już wiesz, kto co wysyłał? 


PIONOWO: 1) choroba gardła, 2) przywódca bandy, 3) nikczemnik, 
4) wyświetlany w klnie, 5) potocznie: awantura lub banda łobu- 
zów, 6) dawniej: ten, kto przepisywał księgi, dziś: żartobliwie o 
urzędniku lub literacie, 9) pozbawienie kogoś całkowicie lub częś- 
clowo zdolności do czynności prawnych (wyraz można ułożyć z Ii- 
tor słów bez + Sławno + uwolnienie), 11) port rybacki i handlo- 
wy przy ujściu Słupl do Bałtyku, 12) zimne .. — zapalane na 
cholnce, 13) stolica Portugalii, 14) nieuczesane — Leca, 17) sak- 
wa, 19) pływa po morzach | oceanach, 20) kokon jedwabnika, 22) 
struś amorykański, 24) oddział fabryki włóklenniczej, 26) stan 
upadku, zniszczenia, 28) występuje na wiecu, 29) znane uzdrowi- 
sko | kąpielisko nad M. Czarnym (ZSRR), 31) rosyjskie Imię mę- 
skle, 32) pochodzenie, rodowód, 33) napór, presja, 34) wzorzec 
(anagram wyrazu etanol), 36) płyn kreślarski, 37) wypływa z wul- 
kanu 
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„W białym płaszczu z podbiciem koloru krwawnika, po- 
suwistym krokiem kawalerzysty, wczesnym rankiem cżter- 
nastego dnia wiosennego miesiąca nisan, pod krytą kolu- 
mnadą łączącą oba skrzydła pałacu Heroda Wielkiego wy- 
szedł procurator Judei Poncjusz Piłat..." 

tak rozpoczyna się drugi rozdział znakomitej powieści 
Michaiła Bułhakowa pt. „Mistrz i Małgorzata”. Jeden z 
wątków tej książki rozgrywa się w Jerozolimie, w której — 
choć była ona wówczas pod okupacją Rzymian — obowią- 
zywał nadal kalendarz żydowski. Według jego ustaleń rok 
dzielono na dwanaście miesięcy, a pierwszym z nich był 
tiszbi. Na początku tego właśnie miesiąca wypadało je- 
sienne zrównanie dnia z nocą. I to był żydowski Nowy 
Rok. Nisan wg tej rachuby był miesiącem siódmym z kolei. 
Miesiące nie miały równej liczby dni — tak jak i nasze — 
a u Żydów zależało to od tego, co zauważono na niebie. 
Otóż kiedy kolejny miesiąc miał się ku końcowi — co syg- 
nalizował zbliżający się do nowiu Księżyc — Żydzi szcze- 
gólnie pilnie poczynali go obserwować. Każdy miał. obo- 
wiązek natychmiastowego zgłoszenia do Sądu w Jerusza- 
laim (Jerozolima) pojawienia się na niebie młodego Księ- 
życa. Sąd rozpatrywał te obserwacje i po uzgodnieniu 
swego stanowiska ogłaszał początek nowego miesiąca. In- 
formacje o tym fakcie gońcy rozwozili po całym państwie. 
Dni miały więc po 29 bądź 30 dni. Taki księżycowy kalen- 
darz — a posługiwało się nim wiele ludów — miał poważ- 
ne niedogodności, bowiem jak wiadomo, rok nie składa 
się z równo dwunastu księżycowych miesięcy. Znaleziono 
na to radę: kiedy owa różnica była już na tyle duża, że 
sprawiała kłopot — dokładano po prostu jeszcze jeden, 
trzynasty miesiąc w roku, nazywając go weadar. | wszyst- 
ko zaczynało się od początku... 

Wszystkie kłopoty z kalendarzami — a było ich, tych 
ważniejszych, kilkadziesiąt — wynikały właśnie stąd, że 
rok astronomiczny nie składa się z równej liczby dni. Liczy 
on — oczywiście w pewnym przybliżeniu — 365 i 1/4 dnia. 
Również Księżyc nie obiega Ziemi z wystarczającą regu- 
larnością, aby na podstawie jego obserwacji stworzyć 
można było dokładny kalendarz. Wszystkie więc podziały 
na dni, miesiące i lata były zawsze obarczone większymi 
lub mniejszymi błędami. 

Egipcjanie dzielili rok na 12 miesięcy po 30 dni — doda- 
jąc co roku 5 dni, uważanych zresztą za pechowe. Taki po- 
dział, który nie uwzględniał owej kłopotliwej ćwiartki, szó- 
stego dnia wykazywał ciągłą i rosnącą niezgodność szcze- 


gólnie z corocznymi wylewami Nilu, których daty zaczęto 
wreszcie przesuwać co roku. 

Majowie również mieli rok 360-dniowy z dodatkiem 5 dni 
pechowych, ale dzielili go na 18 miesięcy liczących po 20 
dni. Księżyca przy tych obliczeniach nie brali pod uwagę. 

Rzymski kalendarz był chyba najbardziej dziwaczny. Po- 
czątkowo liczył 304 dni podzielonych na 10 miesięcy skła- 
dających się z 30 lub 31 dni. 

I tam właśnie, w Rzymie powstała nazwa kalendarz po- 
chodząca od słowa calendae, oznaczającego pierwszy 
dzień każdego miesiąca. 

Potem dodano do roku jeszcze dwa miesiące, skracając 
kilka pozostałych. W ostatecznym efekcie trzeba było co 
drugi rok dodawać trzynasty miesiąc liczący 22 dni. Żeby 
było dziwniej, ten trzynasty wciskano zawsze między 23 a 
24 dniem lutego (Februarius). Rzymianie byli zabobonni, 
doszli w pewnym okresie do wniosku, że liczba 30 przyno- 
si pecha, więc ich miesiące miały odtąd tylko po 22, 28, 29 
i 31 dni. Powstał z tego taki galimatias, że w roku 46 przed 
naszą erą — zwanym „„rokiem zamieszania" — trzeba by- 
ło dodać aż 90 dni, żeby dogonić rok astronomiczny. 

Wszystko to zostało w ciągu następnych kilkuset lat uła- 
dzone i z tego wszystkiego powstał nasz kalendarz. Przy- 
jęto w nim liczenie od narodzin Chrystusa. 

I ten kalendarz ma pewne wady (np. różne liczby dni w 

kwartałach, różne liczby niedziel w miesiącu itp.), ale ma 
również jedną, podstawową zaletę: wreszcie długość roku 
kalendarzowego — po uwzględnieniu raz na cztery lata 
dnia dodatkowego — równa jest z wystarczającą dokład- 
nością długości roku astronomicznego. 
„ Próby dokładnego określenia dat znanych wg zapisów 
innych niż nasz są na ogół bardzo trudne, czasami wręcz 
niemożliwe. W przypadku daty podanej na początku tego 
tekstu sprawa jest prosta. Miesiąc nisan rozpoczynał się 
28 marca. A więc „czternastego dnia” tego miesiąca WY- 
padało na pewno 10 kwietnia... (id) 


AJJ NOO 


Czy wiesz, że... 


...Egipcjanie wyznaczali długość roku 
obserwując położenie Słońca wzglę- 
dem Syriusza, najjaśniejszej z gwiazd 
widocznych na niebie. Kiedy Syriusz 
ukazywał się około 21 lipca nad 
wschodnią częścią horyzontu, tuż przed 
wschodem Słońca — oznaczało to po- 
czątek roku. Po łacinie gwiazda ta nosi 
nazwę Canicula czyli Psia Gwiazda, 
stąd lipcowe i sierpniowe upały nazy- 
wamy często kanikułą... 


„.Religijni Żydzi do dnia dzisiejszego 
liczą lata „od stworzenia świata” czyli 
od 7 października 3761 roku przed na- 
szą erą. Obliczenia te zrobiono na pod- 


stawie drobiazgowej analizy wydarzeń 
opisanych w Starym Testamencie... 

„..Mahometanie za pierwszy rok swe- 
go kalendarza uważają rok 622, bo- 
wiem latem tego właśnie roku nastąpiła 
hidźra, czyli ucieczka twórcy ich religii, 
Mahometa — z Mekki, gdzie się urodził 
— do Medyny... 

„..Kalendarz obowiązujący obecnie w 
Polsce i wielu innych państwach za- 
wdzięczamy papieżowi Grzegorzowi 
XIII. W roku wprowadzenia kalendarza 
gregoriańskiego (1582 r.) trzeba było 
dla wyrównania pewnych niezgodności 
dzień 4 października uznać za 15 paź- 
dziernika... 


„..Co jakiś czas występują nowi refor- 
matorzy kalendarza. Jeden z ciekaw- 
Szych projektów przedstawił w roku 
1844 ks. Marco Mastrofini. Ten Kalen- 
darz Światowy, jak go dziś nazywają. 
miałby rok podzielony na 4 kwartały — 
każdy po 91 dni. Pierwszy miesiąc każ” 
dego kwartału miałby liczyć 31 dni, na” 
stępne dwa — po 30 dni. Każdy mie” 
siąc zawierałby 26 dni powszednich: 
Brakujące dni: jeden w roku zwykły”! 
dwa w przestępnym — byłyby bez da 
i mogłyby stanowić międzynarodowe 
święta. 

Projekt ks. Mastrofini został ostatnio 
odgrzebany i rozpatruje go ONZ... 


Na kwadratowej planszy (5 x 5) 
dwaj gracze stawiają na prze- 
mian swoje znaki (serduszko — 
kwadracik, lub kółko — krzy- 
żyk...)». Wygrywa ten, kto ostatni 
postawi swój znak uniemożliwia- 
jąc ruch przeciwnikowi, ale, 
ale... stawianie znaków odbywa 
się wg szczególnych zasad: 

1) zaczyna grę stawiając 
pierwszy znak ten, kto wylosuje 
pierwszeństwo, 

2) znak stawiać wolno tylko w 
tym samym rzędzie (w pionie lub 
poziomie), w którym bezpośred- 
nio przed nami postawił swój 
znak partner, 

3) pomiędzy znakiem  posta- 
wionym wcześniej a znakiem po- 
stąwionym później nie może być 
inńego znaku. 

Na rysunku przykładowa gra. 
Wygrana w 22 ruchu przez Kie- 
ra. Karo nie mógł już nigdzie po- 
stawić swojego znaku. 


Tu jest gra! 


KIER-KARO 


„Follow me!” taki napis umie- 
szcza się m.in. na autach, które 
pilotują, prowadzą samoloty po- 
ruszające się na pasach lotnisk. 


„Follow me!” to tyle co: „idź 
za mną”, „trzymaj się mnie”, 
„rób, co ci polecę...” 


Startuj na którymś z pól lewej 
strony i przejdź przez labirynt 
zgodnie z instrukcją umieszczo- 
ną na górze (znaki działań i licz- 
by) nad każdą kolumną. 

Np. zaczynasz od 1, nad drugą 
kolumną czytasz instrukcję: 
„+19, a więc przesunąć się 
możesz na pole 20, nad trzecią 
kolumną instrukcja „x 2” a więc 
przesuwasz się na pole 40 itd., 
itd. 

Oczywiście w tym labiryncie 
"_ są „ślepe uliczki” i pułapki, no, 
ale nie bój się! Licz dobrze, trzy- 
go? maj się instrukcji i... w drogę! 


+ X -— X — + + = X + X — X - + + + + 
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OZOSOZOZOSOZOZCZE 
ROROADZZZOZOZOCO 


DRODZE 
DZDZAZO 


A DO GÓRY NOGAMI ..? 
nCHWILĄ ŚWIĘTĄ WiGriLIJNĄ TRWA 
WŁAŚNĄ NUCi KOLĘDĘ KAŻDY, S<] 
NACHYLA SIĘ... " ŻY Ń 


Noc wigilijna czarodziejsko 
Na ziemię zsyła srebrną ciszę, 
Wyczarowaną pieśń anielską 
W dźwiękach kolędy rzewnej słyszę. 
Już pierwsza gwiazda świeci jasno, 
Niebo ku ziemi się nachyla, 
Każdy kolędę nuci własną, 
Trwa wigilijna święta chwila... 
Ten wiersz Witolda Zechentera można czy- 
tać także... od końca. Taki sympatyczny, ładny 
figlik literacki. 


(86) 


o 
SIDZOZOŁCZCE 
DOZOZOŻOLOPCZSCE 


Z 16 zapałek ułożono 5 jednakowych 
kwadratów. Zmień położenie TYLKO 
dwóch zapałek tak, aby powstały cztery 
kwadraty! 


Trwa wigilijna święta chwila, 

Każdy kolędę nuci własną, 

Niebo ku ziemi się nachyla 

Już pierwsza gwiazda świeci jasno... 


Zabawa tylko dla szczupłych 


i z charakterem! 


KORONA I KOTWICA 


© Zabawa dla 3 i więcej osób 
e Do zabawy potrzebne: 

3 kostki, plansza, czyli arkusz papieru, kartonu a na nim 6 
kwadratów, sporo cukierków (najlepiej w papierkach!). 


Aby zacząć zabawę każdy z uczestników rzuca trzema kostka- 
mi. Kto uzyska najwyższą sumę z rzutu, ten zostaje bankierem. 

Każdy z graczy otrzymuje pewną liczbę cukierków. Również kil- 
kanaście cukierków powinno być w momencie rozpoczynania za- 
bawy w banku. 

Uwaga! Zaczynamy... 

Każdy kładzie na planszy cukierki — tyle, ile chce i tam gdzie 
chce. Może się zdarzyć, że niektóre kwadraty planszy będą obsta- 
wione przez kilku graczy, a niektóre będą puste. Może być i tak, 
że ktoś obstawi wszystkie kwadraty, a może jakiś ryzykant położy 
wszystkie cukierki na jednym polu. Wszystko — dozwolone! 

Wszyscy obstawili? 

Bankier rzuca trzy kostki. Oczka kostek wskażą wygranych i 
zbankrutowanych. 

Oto np. jeżeli na jednej kostce jest jedno oczko — to ten lub ci, 
którzy obstawili ten numer, zabierają swoje cukierki z planszy, a 
ponadto bankier daje im tyle cukierków iloma każdy z nich jedyn- 
kę obstawił. 

Jeżeli jedno oczko wypadnie na dwóch kostkach, to obstawiają- 
cy jedynkę otrzymują (oczywiście poza swoimi cukierkami z plan- 
szy) z banku dwukrotną porcję cukierkowej premii. 

Jeżeli jedynka wypadnie na trzech kostkach to konsekwentnie 
ci, którzy obstawili pierwsze pole, zabierają swoje cukierki i do- 
stają z banku trzykrotnie tyle ile każdy z nich wyłożył. 

Ale oto bankier wyrzucił: 3, 6, 6. 

Ten, kto obstawił trzeci kwadrat, zabiera swoje cukierki i otrzy- 
muje taką samą porcję z banku (jeżeli obstawił numer jednym cu- 
kierkiem, to teraz z banku otrzymuje także jeden). Ten natomiast, 
kto obstawił numer sześć, np. dwoma cukierkami, zabiera swoje 
cukierki, a z banku otrzymuje cztery. Otrzymuje dwie premie, bo 
na dwóch kostkach wyrzucono sześć oczek. 

Kolejny rzut. Na kostkach: 2, 5, 3. 

Ten, kto obstawił któryś z wyrzuconych numerów, może zabrać 
swoje cukierki i dostaje premię z banku. Jeśli natomiast ktoś ob- 
stawił jedynkę, czwórkę lub szóstkę, traci swoje wyłożone na 
planszę cukierki. Z planszy zdejmuje je bankier. 

Cukierki z kwadratów o numerach, które nie zostały wyrzucone, 
zawsze zabiera bankier! 

Jasne? 

„Korona i kotwica” to szybka, emocjonująca i niestety hazardo- 
wa zabawa. Bardzo wciąga. 

Po kilku rundach należy zmienić bankiera, żeby się zbytnio nie 
wzbogacił, a potem nazbyt nie zasłodził! 

Nazwa zabawy jest bardzo stara. Ongiś w „Kotwicę i koronę” 
grywano na statkach i w marynarskich tawernach. Każdy z kwad- 
ratów planszy oznaczony był symbolami karcianymi oraz kotwicą 
i koroną. Posługiwano się też kostkami o tych znakach. 


Trzeba przejść trasę tego labiryntu od punktu A do punktu B 
(oczywiście zgodnie z kierunkami nakazanymi przez strzałki!) 

Przejście przez każde czarne pole to 13 punktów, kaźde blą- 
łe — to tyle punktów, ile podano na rysunku, 

Chodzi o to, aby w czasie drogi zdobyć maksimum możli- 
wych do zdobycia punktów, 

Ile uda Ci się zdobyć? 

Jeśli chcesz brać udzlał w losowaniu nagrody, oblicz zdoby- 
te punkty, wplsz Je na kupon konkursowy (kupon przyklej na 
kopertę!), a do koperty włóż opls lub rysunek przebytej trasy. 

Kupon Konkursowy na str. 16! 


Które z sześciu pudełek znalezionych przez Głowacza pod 
bazarową choinką zostały zrobione z szablonu? 


Z 13 zapałek ułożono 6 trójkątów, Zabierz z tego układu TYL- 
KO trzy zapałki, ale tak, aby powstały trzy trójkąty, 


W PRZEPIĘKNEJ: KRAINIE 


ZAGADKOLANDII... 


Od niepamiętnych czasów w Zagadkolandii 
najbliżsi obdarowują się z okazji Nowego Ro- 
ku talarami uśmiechu. Ta wspaniała moneta 
nie wzbudza nigdy złych instynktów, nie gubi 
się | daje się zamieniać jedynie na rzeczy 
mało użyteczne, ale bardzo przyjemne. 

W przeddzień Nowego Roku zacny władca 
Zagadkolandii, Rebus | Uśmiechnięty, wezwał 
swoich trzech synów, wyjął z królewskiej kie- 
szeni 24 talary i dał każdemu z chłopców tyle 
talarów, ile każdy z nich miał lat, ale przy tym 
wyraził takie oto żądanie: 

„Niech najmłodszy połowę otrzymanych ta- 
larów zatrzyma dla siebie, a resztę podzieli 
na równe części między braci. Po tym podzia- 
le niech mój średni syn połowę talarów, które 
będzie miał, zostawi sobie, a resztę podzieli 
na równe części między swych braci. Wresz- 
cie niech to samo zrobi najstarszy z was”. 

Trzej synowie Rebusa | Uśmiechniętego 
zrobili tak, jak im polecił dostojny ojciec i każ- 
dy z nich miał jednakową liczbę talarów. 

Ile lat mają synowie władcy Zagadkolandii? 


Oto wygląd planszy w momencie rozpoczęcia zabawy: 
Trzeba w 8' ruchach (nie w siedmiu, nie w dziewięciu, ani w jedenastu) przestawić 
sztony. Treflowe na miejsce karowych, a karowe na miejsce treflowych. 

Sztony można przesuwać i można przeskakiwać, o ile jest wolne miejsce. 


PRZECIEŻ TO 
BĄNALNiE PROSTE! 


SPRÓBUJ! SPRÓBUJ! 


bart "Elnsisio "WWW s nadmuchać balon w butelce! 


ist A A EEE 
KIEZNIZĄSE 
NZNYGNIZ 
ZNZNZIAZAN 


zetą Frankfurter Zeitung 
układając dla jej czytelni- 
ków różnorakie zadania 
matematyczno-logiczne. 
Ot, choćby takie jak to: 
„Dziesięć kół rozmie- 
Szczono w kątach czte- 
rech małych i trzech du- 
Żych trójkątów równora- 
mlennych. Należy wstawić 
cyfry od 1 do 9 (każdą 
używając Jeden I tylko je- 


Ta interesująca geometryczna 
zagadka wygląda zgoła niewin- 
nie. Po prostu należy policzyć, ile. 
Jest kwadratów I Ile jest trójkątów 


ZAWROT GŁOWY 


GEOMETRYCZNY 


_ den raz!) w poszczególne na rysunku A. 
i ; aby suma z Proste? Na razie, przed sprawdzeniem — zabierz się do rysunku B. 
osyea zone No, powiedzmy. Zanotuj swój  Lojalnie uprzedzamy — to nie jest tak proste, jak wygląda: 
jam. wójkatów, M; wynik. Potem sprawdź na str. 15. Pollcz, ile tu jest kwadratów i ile trójkątów! 


CYL NK O] SCY4UR 


Na pewnym zimowisku zorganizowano Wielki Zimowy Szus. Te nie- 
zwykłe zawody rozegrano w różnych konkurencjach zjazdowych. Zjeż- 
dżano z okolicznych górek, na czym się dało. Największym powodze- 
niem cieszyły się: zjazd na nartach, zjazd na desce z... płotu, zjazd w 
plastikowych miskach, na dmuchanych materacach i na sankach. 

Za każdy wygrany „szus'” zwycięzcy otrzymywali nagrody. 

1. Zwycięzca w zjeździe na nartach otrzymał gogle, choć marzył o cza- 
peczce narciarskiej z napisem „Świat Młodych". 

2. Najlepszy w szusie na desce z płotu był starszy od zwycięzcy zjazdu 
w misce i on dostał plecak, co go bardzo ucieszyło, bo w przeciwień- 
stwie do swojego 12-letniego brata (który również zwyciężył w jednej ze 
zjazdowych konkurencji!), był zapalonym turystą. 

3. Komplet mazaków otrzymał 14-letni zawodnik, choć marzył o nich Ka- 
rol — najlepszy zjazdowiec na materacu, który także nie miał jeszcze 15 
lat. 

4. 13-letni Włodek, wbrew przewidywaniom Irka nie zwyciężył w san- 
kach i tym samym nie dostał piłki. 

5. 11-letni Jacek niestety nie wygrał zjazdu narciarskiego, czego życzył 
mu przed startem najstarszy z zawodników, Marek. 

Czy te informacje wystarczą, abyś wiedział kto ile miał lat, w jakim 
szusie zwyciężył i jaką dostał nagrodę? 


FARRA 
[2] 


NAGRODA: ZEGAREK 


Z mniejszego na większy... 


Z góry na dół i z powrotem — tak można by najkrócej 
podać zasadę przejścia przez ten labirynt. o 

Ale jest jeszcze jeden wymóg — bardzo istotny — 
kółko, na które się przechodzi, musi mieć wyższy nomi- 
nał (większą liczbę) niż to, z którego się przechodzi. 
Słowem — można z 8 przejść na 12, ale z 32 na 28 — 
nie! 

Dobrej, ciekawej drogi! 

Jeśli chcesz brać udział w losowaniu nagrody, oblicz 
„zaliczone”' punkty, wpisz je na kupon konkursowy (ku- 
pon przyklej na kopertę!), a do koperty włóż opis lub ry- 
sunek przebytej trasy. 

Kupon Konkursowy na str. 16! 


Z7 zapałek ułożono ułamek. O taki, przy którym stoi 
zafrasowany Głowacz. Polecono mu zmienić ten ułamek 
na 1/3 przez przełożenie TYLKO jednej zapałki! 


CZTER FIGURY 
A KOLORY 


| 8 
| ca 


W przepięknej krainie 
Zagadkolandii... 


na 


W Zagadkolandii jednym z najchętniej odwiedzanych skle- 
pów zoologicznych jest niewielki sklepik prowadzony przez 
bardzo popularnego aktora, piosenkarza kabaretowego pana 
Bogdana S. 

W sklepiku pana Bogdana są papużki, chomiki i żółwie. Tak 
jak w każdym szanującym się sklepie zoologicznym. 

Gdy urząd podatkowy Zagadkolandii zapytał pana S. ile ma 
„na składzie'' zwierzyny, ten śpiewająco acz zagadkowo ze- 
znał, że: ptaków i chomików ma 4 razy więcej niż żółwi, a su- 
ma ich nóg i głów wynosi 100. Chomików jest więcej niż pa- 


pug. 

Urzędnicy bez trudu wypełnili kwestionariusze podatkowe 
pana S. 
IEESIEDEZE JT": r 4 w TAR A m LI TTE TWE WOZOTY EN) 


W magazynie DT Smyk jeszcze przed dwoma dniami stało 
120 kartonów z zabawkami. Ilu teraz brakuje? 


Plansza jest gotowa. 4 x 4 pola. 
Trzeba natomiast przygotować sztony: 4 kółka, 4 kwadraty, 4 trój- 
kąty, 4 prostokąty. W czterech kolorach każda z figur. 

Łamigłówka polega na ustawieniu figur tak, aby zarówno w po- 
ziomie, jak i w pionie, i po przekątnej były cztery różne figury i 
cztery różne kolory. 

Ot, choćby tak, jak na rysunku. 


Trzy przyjaciółki — brunetka, szatynka i bondynka — poszły do cukierni. 
Zamówiły krem, ciastka i porcję lodów. 

1. Majka nie jest blondynką i nie zamówiła kremu. 

2. Ciastka zamówiła blondynka. 

3. Szatynką jest Jola. 

Jaki kolor włosów ma Iza i.co zamówiła? 


POMOCY! U:CE-OO-CE>*H] 


go zadania. Na pojedyn- po wstawieniu między nie znaku mnożenia i równania spełniały 
wymogi zwykłego działania arytmetycznego. 
Głowacz już wie, że rozwiązań jest kilka. 


owacz biedzi się nad koncepcją nowe 
kartkach wypisał dziewięć kolejnych cytr: 
6, 7, 8, 


one o tak, jak na rysunku, 


5 
Ó 
i 
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15.55 


© TRZY minuty powinny wystar- 
czyć, abyś odszukał kolejno wszyst- 
kie liczby od 1 do 40. 
(nie używaj ołówka ani długopisu!) 


© SZEŚĆDZIESIĄT sekund na policzenie: ile 
gwiazd | lle komet przyświeca trzem królom? 


© CZTERY minuty powinny wystarczyć, aby z 
ośmiu kawałków złożyć prawidłową szachownicę. 
Uwaga! Żaden z kawałków nie może zachodzić 
na drugi, żaden nie może zostać! 


Plansza ma 16 pól. Należy je dowo!|- 
nie przykryć 15 żetonami (guzikami, 
monetami), a następnie należy w jak 
najmniejszej liczbie ruchów usunąć z 
planszy 14 żetonów 


usunąć 14 żetonów najmniejszą liczbą 
ruchów, trzeba wytypować właściwe 
miejsce wolne, a potem rozsądnie wy- 
konywać ruchy. Są tacy, którzy potralią 
osiągnąć cel w 9 ruchach! 


W przepięknej 
krainie 
Zagadkolandii... 


Okres świąteczno-noworoczny w Za- 
gadkolandii zawsze stawał się okazją 
do stawiania przed młodym pokoleniem 
Zagadkolandczyków zagadek wymaga- 
jących m.in. dowcipu, sprytu lub roz- 
sądku. 

Tak też się stało i tego roku w rodzi- 
nie Labiryntów. Stary Labirynt postano- 
wił obdarować swoich trzech dorastają- 
cych synów 19 złotorunnymi owieczka- 
mi. 

Najstarszy syn miał wziąć połowę 
stada, średni — czwartą część, a naj- 
młodszy — piątą. 

Podrapali się synowie po bujnych 
czuprynach: 19 nie dzieli się ani przez 
dwa, ani przez cztery, ani przez pięć... 

Myśleli, myśleli i nic nie mogli wy- 
myślić. Poszli więc do dziadka. Senior 
rodu Labiryntów uśmiechnął się chy- 
treńko i sposób znalazł. JAKI? 


© DWIE minuty! W jednej kratce mo- 
że być tylko jeden krążek, a w każdym 
rzędzie — w pionie, poziomie i na ukos 
— tylko dwa krążki. Na planszy już są 
dwa krążki. Spróbuj, zgodnie z tą zasa- 
dą ułożyć jeszcze 10 krążków. 


4040140 
50 |50 | 50 | 50 


[60 |60|60|60 |60 |60 | 60. Na suchą szklankę połóż blaszkę do pie- wyjmij z lodówki oziębioną pustą butel- 
| czenia ciasta, a na nią nadmuchany balon kę. Zwilź krawędź szyjki wodą, połóż na 
70 70 uprzednio potarty wełnianą szmatką. Zgaś otwór butelki monetę lub kawałek blaszki a 
światło i... zbliż palec do brzegu blaszki następnie obejmij butelkę obiema dłońmi 
Co się stanie? Co się stanie? 


TYSIĄC 


Spróbuj przejść od 10 do 90 — wolno 
chodzić tylko w pionie lub poziomie; 
nie wolno na ukos! — tak, aby suma 
liczb z pól, przez które przejdziesz, wy- 
niosła akurat 1000. 

Jeśli chcesz brać udział w losowaniu 
nagrody, przyklej właściwy kupon na 
kopertę, a do koperty włóż rysunek 
przebytej drogi. 

Kupon konkursowy na str. 16! 


Do miseczki nalej 
wodę. Zwiąż dwa koń- 
ce nitki i rzuć tę nitkę 
na wodę. Następnie 
włóż między nitkową 
pętelkę zapałkę nasą- 
czoną jakimś środkiem 
do mycia naczyń. 

Co się stanie? 


butelki. 


balon na otwór 


Wstaw tę butelkę do garnka z zimną 
wodą i podgrzewaj. Co się stanie? 


SPRÓBUJ! SPRÓBUJ. 


dmuchem przesunąć wyglętą kartkę 
pocztową po stolel 


Naciągnij 


Zażartowano chyba z Głowacza — Z 
6 zapałek ułożyć najdłuższą rzekę na 
Ziemi? 


US V ma 


FOKUS VI 


Napełnij szklankę wodą po same brzegi. Połóż na 
niej kartkę pocztową | przytrzymując kartkę dłonią Napełnij słolk wodą, wstaw do 
błyskawicznie odwróć szklankę do góry dnem i odej- Siatki | szybko zakręć siatką wo- 
mij rękę. kół siebie. 


Co się stanie? Co się stanie? 


PODAJ SWOJĄ DATĘ 
URODZENIĄ A POWIEM 
qC7 JAKI TO BYŁ DZIEŃ 
PZA: : 


Z jego pomocą będziesz mógł ustalić, 
którym dniem tygodnia był lub będzie po- 
szukiwany przez Ciebie dzień w latach 


1901 —2000. 


tabela lat 
1901 — 2000 


— 25 53 81 
— 26 54 82 
— 27 55 83 
— 28 56 84 
01 29 57 85 
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tabela miesięcy 
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tabela dni tygodnia 


N 1 8 15 22 29 36 
Pn 2 9 16 23 30 37 
Wt 3 10 17 24 31 = 
Śr 4 11 18 25 32 = 
Cz 5 12 19 26 33 = 
Pt 6 13 20 27 34 — 
So 7 14 21 28 35 = 


Najpierw w Tabeli lat odszukujesz rok, 
po czym na poziomie tego wiersza odczy- 
tujesz w Tabeli miesięcy liczbę. Do tej licz- 
by dodajesz szukany dzień. Otrzymany wy- 
nik odnajdujesz w Tabeli dni tygodnia. 
Np. chcesz się dowiedzieć w jakim dniu ty- 
godnia będzie 1 stycznia 2000 roku. 

Styczeń 2000 rok — liczba 6 plus 1 to 7. 
W tabeli dni tygodnia siódemka to sobota. 
Nowy Rok 2000 będzie w sobotę! 


A W JAKI DZIEŃ TYGODNIA 
zDOBYTO MOUNT EWEREST, 
TO BYŁO 29 MAJA1953 
Ł 


MAGICZNY 
KWADRAT 


„Suma pól narożnych jak i su- 
ma pól środkowych równa jest 
sumie magicznej..." 

— masz przepis. Stwórz swój 
czarodziejski, magiczny kwadrat. 
Choćby z magicznej TRZYNAST- 
KI! 


Głowacz z 16 za- 
pałek ułożył zupeł- 
nie zgrabnego wę- 
ża. Wystarczy prze- 
łożyć TYLKO cztery 
zapałki, a z węża 
powstaną dwa 
kwadraty. 


O anazanun a = 
TU SĄ ROZWIĄZANIA! 


"m a —T— 


A 2— rozgrzewka: © 
wesele prawidłowy po- 
n i 

ablicy: 
czat 0 55:5+5= 16 

startem: liczba pasażerów w środko- 
przed ajwiększym module każdego miro- 
wyr” czyn pasażerów z trzech mniej- 


to ilo 
kach modułów dzielony przez dwa 
są Z = 63, AXBR2 = 40). W trze- 
JB mirolocie 4x4X4 — 32 pasażerów w 
grodkowym modu, a w całym, trzecim 


statku kosmicznym będzie zatem 44 pasa- 


żerów. * „ES 
ile?: 60 oczek jest niewidocznych, a suma 


oczek całej kostki do gry to zawsze... 
„oczko”, czyli 21. 


h .B]-[6] »g 4 zmarzłeś 


. + + 
G-E-G-> 
+2] +[] -< 

' ' 

? 6 8 

spróbuj! Próba na pewno była nieudana! 


STRONA 3 
sprawiedliwy 
podział: Oto 
tak wygląda 
rozkład dzia- 
łek pracow- 
niczych: 


zapałki: » 


STRONA 4 na zimowisku: sanki pierwsze, 
te ze znaczkiem 12 wypożyczył Piotr, dru- 
gie to sanki Darka, największe wypożyczy- 
ła Krysia, sanki-skiboby to własność Anki, 
plastikowe zjeżdżadło należy do Oli. 

uciekaj myszko: kocisko gdyby było uważ- 
ne, to drogę do mysiej nory znalazłoby 
bez trudu, ale na szczęście nie przeciśnie 
się przez ten mysi labirynt. 

zoo: Głowacz zwrócił uwagę na Iwa, wilka, 
kangura, rysia, świstaka i krokodyła 


co to?: kangur. 

pomyśl, zgadniesz: kó- GD 

łeczka w rzędach są swoi- 

mi lustrzanymi odbiciami, GZ 

a więc brakujące powinno 

wyglądać tak: 

STRONA 5 — krzyżówka: z — 9,i — 
=8,a — 26 

poziomo: niedowiarek, instrumenty, auto- 

reklama, stanowczość, Atena, opis, pozna- 

nianka, zestawienie, drwa, lamus, Sienkie- 

sg nagarnianie, konstelacja, trzęsawi- 
o 

pionowo: angina, herszt, łotr, film, granda, 

skryba, ubezwłasnowolnienie, Ustka, o09- 

nie, Lizbona, myśli, trzos, statek, oprzęd, 

nandu, tkalnia, ruina, mówca, Soczi, Nikita, 

geneza, nacisk, etalon, tusz, lawa 

<o to jest? co to znaczy?: butonierka — 
dziurka w klapie, larum — pobudka, 
alarm, malkontent — człowiek niezawodo- 

_Wolony, motel — hotel dla zmotoryzowa- 

nych, szpinet — instrument muzyczny, tur- 

 bacja — strapienie. 

na poczcie: Romek wysłał paczkę, Iza — 

_e'egram, Krzysiek — kartkę, Jola — list. 


20, m 


zapałki: 


STRONA 8 — 
które? tylko 3 | 4 
pudełka zrobio- 
ne są z szablo- 


zapałki: 


nu 
STRONA 9 — w przepięknej kralnie Za- 
gadkolandii: synowie Rebusa | Uśmiech 


niętego mają: najmłodszy 4 lata, średni 
7 lat a najstarszy — 13 Każdy z chłopców 
otrzymał 8 talarów 


zadanie A. Einsteina: 


spróbuj: ta pró 
ba także się nie 


powiodła, praw 
da? 
geometryczny 
zawrót głowy: 
na rys. A są 23 
trójkąty l 12 
kwadratów, na 
rys. B — 121 
trójkątów, 77 
kwadratów. 


STRONA 10 — szalone szusy: Najmłodszy 
Jacek ma 11 lat, wygrał sanki, zdobył pił- 
kę, dwunastoletni Karol okazał się najlep- 
szy w zjeździe na materacu, dostał czap- 
kę. Włodek ma 13 lat, najlepiej jeździ na 
nartach, dostał gogle. Irek mimo 14 lat jeź- 
dził na misce i wygrał mazaki, a najstar- 
szy Marek to mistrz w zjeździe na desce z 
płotu. Dostał plecak. 


zapałki: 


numer telefonu: 
Głowacz wykrę- 
cił numer: 
152681 


STRONA 11 — w przepięknej krainie Za- 
gadkolandii: urzędnicy obliczyli, że w skle- 
pie popularnego aktora jest: 6 żółwi, 14 
chomików, 10 papug. 


w magazynie DT Smyk: brakuje 23 karto- 
nów 

trzy przyjaciółki: Iza jest blondynką i to 
ona zamówiła ciastka 

pomocy: Głowacz znalazł takie rozwiąza- 
nia: 

2x78=156=39x4 i 4x39=156=78x2 
3x58=174=29x6i6x29=174=58x3 


STRONA 12 — tylko 10 minut: 11 komet i 
11 gwiazd przyświecało Trzem Królom 


LZ 


e Tak można było 
złożyć szachownicę 


e jedno z rozwią- 
zań jest na rysunku 


w przepięknej krainie Zagadkolandii: dzia- 
dek Labirynt uśmiechnął się chytrze pod 
sumiastym wąsem i wyprowadził ze swojej 
obórki jedną złotorunną owieczkę, a potem 
powiedział: „Macie teraz chłopcy 20 
owiec. Najstarszy niech weźmie połowę to 
Jest 10 owieczek. Średni — jedną czwartą, 
a więc 5 owieczek, najmłodszy miał dostać 
Jedną piątą stada, czyli 4 owce jego. Teraz 
Ja mogę zabrać swoją owieczkę I wszyscy 
Jesteśmy zadowoleni. " Rzeczywiście! 


STRONA 13 — fokus-pokus cudów nie ma! 
Jest czysta fizyka. 

fokus 1 — między palcem a blachą prze- 
skoczy iskra i w ten sposób wyrówna się 
napięcie elektryczne. 

fokus 2 — zimne powietrze zostanie og- 
rzane, rozpręży się i uniesie blaszkę za- 
mykającą otwór butelki. 

fokus 3 — nitka przybierze kształt koła. 
Środek do mycia naczyń, którym nasączo- 


na była zapałka, przenika między czą- 
steczkami wody, a te uderzają w nitkę i ją 
naprężają. 

fokus 4 — balon nadmucha się sam. Czą- 
steczki powietrza ogrzewając rozszerzają 
się. Jeśli powietrze w butelce zostanie 
oziębione, balon „zwiędnie” 

fokus 5 kartka przytrzyma wodę Każdy 
centymetr kwadratowy kartki przy szklance 
o wysokości B cm jest obciążony ciężarem 
słupa wody o wadze 8 gramów. Natomiast 
ciśnienie powietrza, które działa od dołu 
wynosi ok. 1000 gramów na centymetr 


kwadratowy | ono przyciska kartkę do 
szklanki 
fokus 6 siła odśrodkowa (tym większa 


im szybciej kręci się siatką!) jest tak duża, 
że przezwycięża siłę ciężkości | woda nie 
wyleje się ze słolka. 


spróbuj — | ta próba się 


nie powiedzie! 
zapałki: » NW ( 0 
| JU =) 


STRONA 14 — magiczny 
kwadrat: traci wprawdzie 
magiczną moc, gdy korzy- 
sta się z podpowiedzi, ale 
oto trzy kwadraty magicz- 
ne z 13-tki 


zapałki: 


1534 7213 2614 
3415 3127 1426 
4351 2731 4162 
5143 1372 6241 


STRONA 16 — zimowe spotkanie: 

1E — Brzydkie kaczątko (H.Ch. Andersen) 
martwi się swoim wyglądem 

2G — takie mądre zdanie wygłosił Lis do 
Małego Księcia (A. de Saint-Exupóry). 


3B — to mruczanka Kubusia Puchatka 
(A.A. Milne). 
4C — Ferdynand Wspaniały (L.J. Kern) 


próbował oddać się na przechowanie. 

5H — Koziołek Matołek (K. Makuszyński) 
zaplótł brodę w bardzo piękne warkoczyki. 
6F — spóźniony słowik (J. Tuwim) prze- 
prasza panią słowikową 


7D — Kaczka Dziwaczka (J. Brzechwa) 
przyszła do apteki. 
8A — na spotkaniu jest Panna Migotka, 


choć najlepiej śpiewa starą piosenkę Mu- 
minka (T. Jansson) głosikiem podobnym 
do brzęczenia komara, mała Mi. 


Następny 
BAZAR 
już 
wkrótce 
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JEŚIEM TAKIE BRZYDKIE 


DZI śij 
ŻE NAWET PSY NiĘ WwiDzi SIĘ TYLKO SERCEM. 


NAJWAŻNIEJSZE JEŚT 
NIEWIDOCZNE DLĄ 


—IAK TO MIŁO CHMURKA BYĆ, 
NIEBEM PŁYNĄĆ JĄK PO WODZIE 
| OD RANA NA DZIEŃ DOBRY 
TAKĄ PIOSNKĘ ŚPIEWAĆ 4O DZIEŃ: 
= JAK TO MIŁO CHMURKĄ BYĆ». 


4 KRÓLEM, 
| ŚPIEWAM PIĘKNIEJ 
NIŻ SŁOWIKIi, 


1. WIĄŻĄ KOKARDĘ, 
Y. KOKARDĘ NĄ OGONIE I 


WYBACZ MOJE 
ZŁOTO, ALE 


AIiECZÓR TAKI J WSZYSTKIE PASZCZAKI 
PIĘKNY ŻE dod © KORONIE... PIĘĆ DEKĄ1 
SZEDŁEM «4 h 


PIECHOTĄ. 


zi Na bazarowej łące spotkały się zwierzaki z naszych ulubionych 
M O WE lektur. Mówią ludzkim głosem, ale czy swoimi tekstami? 
S | 5.4 O T KA N l E To chyba niezbyt trudne pytanie dla wielbicieli dobrej literatury. 


